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ABSTRAK 

Nisrina, Rona. 2025. Efektivitas Memory Matching Game Untuk Meningkatkan 

Minat dan Motivasi Belajar Siswa Kelas V pada Mata Pelajaran Al-Qur’an Hadis 

di MI Negeri 1 Pati. Skripsi Program Studi Pendidikan Guru Madrasah Ibtidaiah 

Sekolah Tinggi Agama Islam Al-Anwar Sarang Rembang. 

Pembimbing: Dr. Herman Khunaivi, M.Pd. 

 

Penelitian ini dilatarbelakangi oleh rendahnya minat dan motivasi belajar siswa 

pada mata pelajaran Al-Qur’an Hadis di MI Negeri 1 Pati, yang disebabkan oleh 

penggunaan metode pembelajaran konvensional yang monoton dan berpusat pada 

guru. Oleh karena itu, diperlukan inovasi pembelajaran yang menyenangkan dan 

interaktif, salah satunya melalui media memory matching game sebagai alternatif 

untuk meningkatkan minat serta motivasi belajar siswa. Penelitian ini 

menggunakan pendekatan kuantitatif dengan jenis eksperimen (quasi experimental 

design). Desain penelitian ini yang digunakan adalah Nonequivalent Control Group 

Design. Populasi penelitian ini adalah seluruh siswa kelas V MI Negeri 1 Pati tahun 

ajaran 2025/2026, sedangkan sampel penelitian terdiri dari dua kelas, yaitu kelas 

VB sebagai kelas eksperimen yang menggunakan media memory matching game 

dan kelas VC sebagai kelas kontrol yang menggunakan metode konvensional. 

Teknik pengumpulan data dilakukan melalui tes, yang dilakukan dalam bentuk pre-

test dan post-test, dan angket. Analisis data menggunakan uji validitas, reliabilitas, 

tingkat kesukaran, daya pembeda, uji normalitas, dan uji-t independen dengan 

bantuan program SPSS versi 25. Hasil penelitian menunjukkan bahwa nilai rata-

rata post-test kelas eksperimen adalah 77,43 sedangkan kelas kontrol sebesar 60,53. 

Hasil uji-t independen menunjukkan nilai Sig. (2 tailed) = 0,000 < 0,05, yang berarti 

terdapat perbedaan signifikan antara kedua kelas. Data angket menunjukkan 

mayoritas siswa (59,24%) berada pada kategori cukup, yang menandakan adanya 

peningkatan minat dan motivasi belajar setelah penggunaan media memory 

matching game. Dengan demikian, dapat disimpulkan bahwa memory matching 

game efektif dalam meningkatkan minat dan motivasi belajar siswa kelas V pada 

mata pelajaran Al-Qur’an hadis di MI Negeri 1 Pati.  

Kata Kunci: Memory Matching Game, Minat Belajar, Motivasi Belajar, Al-Qur’an 

Hadis. 
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MOTTO DAN PERSEMBAHAN 

MOTTO 

 وَأنَْ ليَْسَ لِلِإنْسَ انِ إلاَّ مَا سَعَى1

Dan bahwa manusia hanya memperoleh apa yang telah diusahakannya 

(QS. An-Najm: 39) 

PERSEMBAHAN 

Ucapan syukur selalu tercurahkan kepada Allah Subḥānahu wa Taʿālā yang telah 

memberikan kemudahan dan kelancaran, sehingga skripsi ini dapat tersusun 

sebagaimana mestinya. 

Skripsi ini saya persembahkan sebagai bentuk rasa hormat dan terimakasi kepada: 

1. Almameter tercinta Sekolah Tinggi Agama Islam Al-Anwar Sarang. 

2. Kedua orang tua yaitu Bapak Ambar Setiono, Ibu Mismah, terimakasih selalu 

berjuang mengupayakan yang terbaik untuk kehidupan saya, berkorban 

keringat tenaga dan fikiran, beliau memang tidak sempat merasakan 

pendidikan sampai bangku perkuliahan, namun beliau mampu mendidik saya 

memberikan motivasi dan dukungan hingga saya mampu menyelesaikan 

studinya sampai sarjana. 

3. Kakakku tercinta Khoiril Anwar S.Pd, telah memberikan dukungan beserta doa 

yang tiada henti untuk kelulusan dan kesuksesan saya. 

4. Untuk teman-teman seperjuangan angkatan 10, terkhusus para sahabat 

seperjuangan saya, dewi, kiki, maya, ima, nila, nina, bela, saadiya, nilna yang 

turut mendoakan, saling mengingatkan dan sama-sama berjuang dalam 

menyusun, serta selalu mensupport dan memberikan dorongannya kepada 

saya. 

                                                           
1 Al-Qur’an, An-Najm: 39 
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KATA PENGANTAR 

Assalamu’alaikum warahmatullahi wabarakatuh. 

Puji dan syukur penulis panjatkan kehadirat Allah SWT, atas limpahan 

karunia dan hidayah-Nya sehingga penulis dapat menyusun skripsi yang berjudul 

“Efektivitas Memory Matching Game Untuk Meningkatkan Minat dan Motivasi 

Belajar Siswa Kelas V Pada Mata Pelajaran Al-Qur’an Hadis di MI Negeri 1 Pati”. 

Skripsi ini disusun sebagai salah satu syarat untuk menyelesaikan pendidikan di 

Program Studi S-1 Pendidikan di STAI Al-Anwar sarang.  

Keberhasilan dalam penulisan skripsi ini tentunya tidak terlepas dari 

berbagai bantuan pihak. Oleh karena itu penulis mengucapkan terima kasih yang 

tulus dan sebesar-besarnya kepada semua pihak yang telah membantu, mendukung, 

mendo’akan dan memberikan bimbingan selama proses berlangsung. Secara 

khusus, penulis ucapkan terima kasih kepada: 

1. Dr. K.H. Abdul Ghofur, M.A. selaku Ketua STAI Al-Anwar Sarang  

2. Babah Abdul Ghofur dan Mamah Nadia Jirjis selaku pengasuh Pondok 

Pesantren Al-Anwar III yang telah sabar membimbing, mendidik dan 

senantiasa dinanti-nantikan barokah ilmu dan doa-doanya oleh penulis. 
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memberikan bimbingan, arahan, saran, masukan, dan koreksi terhadap 

kesempurnaan penulisan skripsi ini.  

5. Para dosen dan seluruh staf pengajar di lingkungan STAI Al-Anwar sarang 

yang telah membekali berbagai pengetahuan sehingga penulis mampu 

menyelesaikan tugas skripsi ini. 

6. Bapak Abdullah Kahfi sebagai Kepala Sekolah MI Negeri 1 Pati yang telah 

memberikan izin dan bantuan dalam melakukan penelitian. 





 
 

viii 
 

PEDOMAN TRANSLITERASI 

Arab Indonesia Arab Indonesia 

 ṭ ط A ا

 ẓ ظ B ب

 ‘ ع T ت

 G غ ṡ ث

 F ف J ج

 Q ق H ح

 K ك Kh خ

 L ل D د

 M م Dh ذ

 N ن R ر

 W و Z ز

 H ه S س

 ‘ ء Sh ش

 Y ي ṣ ص

   Ḍ ض

 

Untuk menunjukkan bunyi panjang (madd), dilakukan dengan cara menuliskan 

coretan horizontal (macron) di atas huruf, seperti ā, ī, ū, seperti qāla  )قال(, qīla )قيل(, 

yaqūlu )يقول(. Bunyi vocal ganda (diftong) Arab ditransliterasikan dengan menggabung 

dua huruf “ay” dan “aw”, seperti kawn )كون( dan kayfa )كيف(. Tā’ marbūṭah yang 

berfungsi sebagai ṣifah (modifier) atau muḍāf ilayh ditransliterasikan dengan “ah”, 

sedangkan yang berfungsi sebagai muḍāf ditransliterasikan dengan “at”. 
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