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ABSTRAK

Nisrina, Rona. 2025. Efektivitas Memory Matching Game Untuk Meningkatkan
Minat dan Motivasi Belajar Siswa Kelas V pada Mata Pelajaran Al-Qur’an Hadis
di MI Negeri 1 Pati. Skripsi Program Studi Pendidikan Guru Madrasah Ibtidaiah
Sekolah Tinggi Agama Islam Al-Anwar Sarang Rembang.

Pembimbing: Dr. Herman Khunaivi, M.Pd.

Penelitian ini dilatarbelakangi oleh rendahnya minat dan motivasi belajar siswa
pada mata pelajaran Al-Qur’an Hadis di MI Negeri 1 Pati, yang disebabkan oleh
penggunaan metode pembelajaran konvensional yang monoton dan berpusat pada
guru. Oleh karena itu, diperlukan inovasi pembelajaran yang menyenangkan dan
interaktif, salah satunya melalui media memory matching game sebagai alternatif
untuk - meningkatkan minat serta motivasi belajar siswa. Penelitian . ini
menggunakan pendekatan kuantitatif dengan jenis eksperimen (quasi experimental
design). Desain penelitian ini yang digunakan adalah Nonequivalent Control Group
Design. Populasi penelitian ini adalah seluruh siswa kelas VV MI Negeri 1 Pati tahun
ajaran 2025/2026, sedangkan sampel penelitian terdiri dari dua kelas, yaitu kelas
VB sebagai kelas eksperimen yang menggunakan media memory matching game
dan kelas VC sebagai kelas kontrol yang menggunakan metode konvensional.
Teknik pengumpulan data dilakukan melalui tes, yang dilakukan dalam bentuk pre-
test dan post-test, dan angket. Analisis data menggunakan uji validitas, reliabilitas,
tingkat kesukaran, daya pembeda, uji normalitas, dan uji-t independen dengan
bantuan program SPSS versi 25. Hasil penelitian menunjukkan bahwa nilai rata-
rata post-test kelas eksperimen adalah 77,43 sedangkan kelas kontrol sebesar 60,53.
Hasil uji-t independen menunjukkan nilai Sig. (2 tailed) = 0,000 < 0,05, yang berarti
terdapat perbedaan signifikan antara kedua kelas. Data angket menunjukkan
mayoritas siswa (59,24%) berada pada kategori cukup, yang menandakan adanya
peningkatan minat dan motivasi belajar setelah penggunaan media memory
matching game. Dengan demikian, dapat disimpulkan bahwa memory matching
game efektif dalam meningkatkan minat dan motivasi belajar siswa kelas V pada
mata pelajaran Al-Qur’an hadis di MI Negeri 1 Pati.

Kata Kunci: Memory Matching Game, Minat Belajar, Motivasi Belajar, Al-Qur’an
Hadis.
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PEDOMAN TRANSLITERASI
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Untuk menunjukkan bunyi panjang (madd), dilakukan dengan cara menuliskan
coretan horizontal (macron) di atas huruf, seperti a, 1, T, seperti gala (J8), gila (J8),
yagiilu (Js%). Bunyi vocal ganda (diftong) Arab ditransliterasikan dengan menggabung
dua huruf “ay” dan “aw”, seperti kawn (osS) dan kayfa (<2S). 7a’ marbitah yang
berfungsi sebagai sifah (modifier) atau mudaf ilayh ditransliterasikan dengan “ah”,

sedangkan yang berfungsi sebagai mudayf ditransliterasikan dengan “at”.
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