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BAB V 

KESIMPULAN DAN SARAN 

A. Kesimpulan  

Berdasarkan hasil penelitian dan pembahasan yang telah dilakukan, 

dapat disimpulkan bahwa penggunaan media pembelajaran interaktif 

berbasis platform Quizizz berpengaruh terhadap hasil belajar Akidah Akhlak 

kelas V MI Negeri 1 Pati. Hal tersebut dibuktikan dengan hasil uji 

Independent Sample t-Test yang memperoleh nilai signifikansi (Sig. (2-

tailed)) sebesar 0,000 < 0,05 sehingga H0 ditolak dan H1 diterima. Selain 

itu, rata-rata nilai post-test kelas eksperimen sebesar 83,93 lebih tinggi 

dibandingkan kelas kontrol sebesar 67,33. Dengan demikian, penggunaan 

media pembelajaran interaktif berbasis platform Quizizz terbukti 

memberikan pengaruh terhadap hasil belajar Akidah Akhlak peserta didik 

kelas V MI Negeri 1 Pati. 

B. Saran  

1. Bagi Guru 

Guru diharapkan dapat memanfaatkan media pembelajaran 

interaktif berbasis platform Quizizz sebagai salah satu alternatif media 

pembelajaran untuk menciptakan suasana belajar yang lebih menarik dan 

meningkatkan keterlibatan peserta didik dalam proses pembelajaran. 
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2. Bagi Sekolah 

Sekolah diharapkan dapat mendukung pemanfaatan media 

pembelajaran interaktif berbasis platform Quizizz dengan menyediakan 

fasilitas pembelajaran yang memadai serta menciptakan lingkungan yang 

mendukung pemanfaatan teknologi dalam proses pembelajaran. 

3. Bagi Peneliti Selanjutnya 

Peneliti selanjutnya diharapkan dapat mengembangkan penelitian 

mengenai penggunaan platform Quizizz pada materi, jenjang pendidikan, 

atau variabel lain sehingga diperoleh hasil penelitian yang lebih luas dan 

beragam. 

 


